REGLER FOR
VIDEOREPLAY (VR)

Gyldig fra den 1. juli 2025

Tidligere udgaver annulleres
O

y G
~ N

Dansk
S Handbold

\ Sammen for holdet




— ansk Idreettens Hus, [@] danskhaandbold@danskhaandbold.dk

— __/ Hdandbold

Brendby Stadion 13 [www] www.danskhaandbold.dk

Regler for Videoreplay (VR)

Introduktion

VR giver dommerne en mulighed for gjeblikkeligt at gennemse en situation pd en Tv-
skcerm, hvis ikke de var i stand til at se hele situationen p& banen, og de gnsker at se
situationen igen, far de troeffer deres endelige afgerelse. Dette geelder specifikt
neglesituationer, hvor dommerne beslutter sig for at se situationen pd video i tillceg til
deres observationer pd banen.

Situationer, hvor VR er tilladt

Situation Beskrivelse

1 Afgerelse om, hvorvidt bolden har krydset mdllinjen helt.

) Mdil/Ikke méil Afgerelse om, hvorvidt tiden er udigbet, eller der er flgjtet,
inden bolden har krydset mdllinjen helt.
Alvorlige eller En situation uden for dommernes synsvinkel, og uden bolden
3 | usportslige er i ncerheden.
aktioner

] L\ | tilfoelde af, at der er tvivl om, hvilken spiller der skal straffes
4 | Diskvalifikation . .
med en diskvalifikation.

Konfrontationer | En konfrontation, der involverer mere end 2 spillere, og

5
p& banen dommerne er i tvivl om, hvilke(n) spiller(e), der skal straffes.
5 Fejlagtig | tilfoelde af fejlagtig udskiftning eller overtallig spiller p&
udskiftning banen, der ikke tydeligt er identificeret fra dommerbordet.

| de tilfoelde, hvor dommerne er i tvivl om, hvorvidt der er sket
2 | simuleri en forseelse, der skal straffes progressivt, eller der er tale om
imulerin

9 en spiller, der ved brug af simulering forsgger at vildlede

dommerne.

| de tilfoelde, hvor dommerne er i tvivi om, hvorvidt der er tale
8 | Regel 8 om en udvisning eller en diskvalifikation, eller hvorvidt en
ege

9 diskvalifikation skal henferes under regel 8:5, 8:6, 8:9, 8:10 eller

8:11.
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Situationer, hvor VR er tilladt

Situation Beskrivelse

9 | Kampafgerende | | de tilfcelde, hvor dommerne er i tvivl om en

kendelser i de straffekastafgerelse, en bestrafning eller en kendelse, der kan
sidste 30 fore til tab af boldbesiddelse inden for kampens sidste 30
sekunder af sekunder.

kampen

(Inklusive kast
udfert efter
slutsignalet for
kampen)

10 | tilfoelde af tekniske problemer med den Elektroniske Team
time-out, tvivl hos dommerne eller observatgren om hvilket

Elektronisk Team . . )
hold, der var i boldbesiddelse, da Team time-out knappen

time-out ) ]
blev aktiveret, eller tvivl hos observateren eller dommerne
om, hvem der aktiverede den Elektroniske Team time-out.
I | de tilfcelde, hvor der opstdr en situation, der kan fore til
Andet

protest.

Bemcaerkninger:

1. Dommerne skal | alle tilfcelde troeffe en afgerelse med baggrund i observationer
af det, som de i gjeblikket ser pd banen. VR skal alene anvendes i tvivistilfaelde
som anfert ovenfor og skal ses som et ekstra hjcelpemiddel til at né den rigtige
afgerelse, nér dommerne aof forskellige arsager ikke fdr set situationen pé banen.

2. Hvis dommerne i forbindelse med VR ser en forseelse, der ikke er domt, skal de
korrigere deres kendelse baseret pd det, som de ser i forbindelse med deres VR.
Dette geelder dog kun for forseelser, der sker samtidig med eller umiddelbart
inden den situation, som de er ved at gennemse pd skoermen.
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3. Hovedformdlet med at anvende VR er at nd frem til den korrekte kendelse. Hvis
dommerne i forbindelse VR ser, at der ikke var nogen forseelse, er det tilladt at
beslutte sig for play-on. Bemaerk dog, at hvis VR er blevet fremprovokeret af en
simulering eller en overreaktion fra en spiller eller en official, betragtes det som
usportslig opfersel og skal straffes som sddan.

4. Observatgren kan alene anvende VR i situationer omfattet af pkt. 6,10 og 11, eller i
situationer, hvor der skal gives en diskvalifikation i forbindelse med en episode
sket uden for banen. De kan dog anmode dommerne om at anvende VR i
situationer omfattet af pkt. 3. | alle andre situationer er det tilladt observataren at
rddgive dommerne om at anvende VR.

5. | princippet skal afgerelsen og anvendelse af VR tages i direkte forbindelse med
den situation, som man gnsker at gennemse. Det er ikke muligt at anvende VR,
efter bolden har skiftet besiddelse 2 gangen efter situationen, som man ensker
at gennemse, eller efter det formelle kast i forbindelse med andet skift af
boldbesiddelse er udfort.

6. Hvis der anvendes VR i forbindelse med slutsignalet for forste halvleg,
forloengelser eller kampen, skal alle spillere og holdofficials forblive i
udskiftningsomrddet, indtil afgerelsen er blevet vist af dommerne.

7. ltilfcelde af at observatgren har anmodet om anvendelse af VR, skal en of
dommerne deltage, hvis afgerelsen ogs& omhandler, hvordan spillet skal
genoptages.

8. Hvis videogennemgang er til rddighed, beror afgerelsen for anvendelse af VR
alene hos dommerne eller observatgren. Faktuelle afgerelser truffet af
dommerne eller observateren pd baggrund af VR betragtes som en afgerelse
taget med baggrund i deres situationsbedemmelse og er dermed endelig. Hvis
spillere eller officials p& en aggressiv mdade opfordrer til VR, kan de straffes for
usportslig opfersel jf. regel 8:7-8.
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Retningslinjer for gennemfarelse af VR

Handling

B&dde dommerne og observateren kan beslutte, hvorvidt der skal gennemses
en situation pd video. Time Out er obligatorisk

Dommerne flgjter Time Out og viser ved at tegne en firkant med hoenderne,

2
at der nu er en situation, der skal analyseres ved et VR
Dommerne henvender sig til observataren og fortceller, hvorfor de vil

3 anvende VR. Hvis situationen ikke er omfattet af reglerne for VR, har
observatgren pligt til at skride ind
Mens situationen analyseres, befinder begge dommer sig ved skcermen,

4 mens observatgren har ansvaret for spillere og observaterer p& og uden for
banen

5 Efter VR kan en beslutning alene treeffes, hvis videoen tydeligt viser situation

5 Hvis dommerne ikke kan se situationen ved VR, skal de troeffe en beslutning
baseret pd de observationer, som de gjorde pd banen

; Hvis VR er besluttet i direkte tilknytning til slutsignalet pd en halvleg, skal
spillere og officials forblive p& banen, indtil en beslutning er truffet

S VR skal udfgres sé& hurtigt som muligt. Tekniske problemer kan dog forlcenge
varigheden af et VR

5 Efter VR, skal beslutningen af dommerne tydeligt kommunikeres til officials,
spillere, tilskuere og medier

. Under et VR er det kun tilladt dommerne og observatgren at befinde sig ved
TV-skcermen

19 Observatgren og dommerne skal falge de basale principper i forhold til

foerrest mulige afbrydelser af kampen
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