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Regler for anvendelse af Elektronisk Team Time Out.

Et hold kan anmode om en Team Time Out direkte ved at trykke p& en knap, der er
forbundet til tidtagningsanlcegget, i stedet for at placere et grent kort p&
dommerbordet foran tidtageren.

Knappen er direkte forbundet til det officielle tidtagningsanloeg, og ved at trykke pd
knappen stoppes tiden med det samme, og Team Time Outen begynder automatisk.
Samtidig lyder et horn, hvorved spillets parter geres opmaoerksom pd, at der er anmodet
om en Team Time Out.

De almindelige regler for antallet af Team Time Out og boldbesiddelse gcelder fortsat.
Det er kun holdofficials, der har tilladelse til at anmode om en Team Time Out (se § 8).

Det er kun holdofficials, der m& anmode om en Team Time Out.

| tilfoelde af fejl eller misbrug af den elektroniske Team Time Out, goelder
felgende regler:

1. Hvis et hold anmoder om en Team Time Out, ndr modstanderholdet er i
boldbesiddelse, uanset om bolden er i spil eller ude af spil, gcelder folgende:

a. Progressiv bestrafning til den holdofficial, som fejlagtigt anmodede om en
Team Time Out.

b. Straffekast til holdet, som var i boldbesiddelse.

c. Holdet, som for&rsagede den fejlagtige Team Time Out, mister en (1) Team
Time out (det totale antal Team Time Out reduceres med en).

2. Hvis et hold anmoder om en Team Time Out, ndr modstanderholdet er i
boldbesiddelse og har en oplagt méichance, geelder felgende:

a. Diskvalifikation jf. spillereglerne 8:10b (redt og blat kort) til den holdofficial,
som fejlagtigt anmodede om en Team Time Out (se ogsd § 9).

b. Straffekast til holdet, som var i boldbesiddelse.

c. Holdet, som for&rsagede den fejlagtige Team Time Out, mister en (1) Team
Time out (det totale antal Team Time Out reduceres med en).

Member of. DIF — EHF - IHF l1af3



= ) Dansk
— Handbold

3. Huvis en situation som beskrevet under pkt. 1, 2, 6 eller 8 opstdr inden for kampens
sidste 30 sekunder, far den ansvarlige holdofficial retten til at vaelge mellem et
straffekast eller beholde boldbesiddelse. Hvis afgarelsen er frikast, skal frikastet
udfgres fra det sted, hvor bolden var, da spillet blev afbrudt.

4. Hvis et hold anmoder om Team Time Out umiddelbart efter, at holdet har mistet
boldbesiddelsen, kan observateren eller dommerne vurdere, at der ikke var tale
om en bevidst handling. Observataren eller dommerne kan herefter beslutte
folgende:

a. Holdet, som fordrsagede den fejlagtige Team Time Out, mister en (1) Team
Time Out (det totale antal Team Time Out reduceres med en).

b. Teknisk afgerelse i forhold til situationen pé banen, da spillet blev afbrudt.

5. Hvis et hold i boldbesiddelse anmoder om Team Time Out i en af felgende
situationer:

a. Anmodning om 4. Team Time Out.

b. Anmodning om 2. Team Time Out inden for kampens sidste 5 minutter.
c. Anmodning om 3. Team Time Out i farste halvleg eller i anden halvleg.
d. Anmodning om Team Time Out i en forloenget spilletid.

e. Anmodning om 2. Team Time Out i samme angreb.

geelder folgende:

i.  Progressiv bestrafning til den holdofficial, som fejlagtigt anmodede
om en Team Time Out.

i. Spillet genoptages med et frikast til modstanderholdet, hvis bolden var
i spil, da spillet blev afbrudt.

iii.  Spillet genoptages med det kast, som spillet skulle genoptages med,
hvis bolden var ude af spil, da spillet blev afbrudt.

| tilfoelde af pkt. 5¢ eller pkt. 5e vil holdet, som fordrsagede den fejlagtige Team
Time Out miste en (1) Team Time Out (det totale antal Team Time Out reduceres
med en).

6. Hvis en situation som ncevnt i pkt. 5 opstdr, mens holdet ikke er i boldbesiddelse,
betragtes det som en overtroedelse af spillereglernes § 8:10b og skal straffes
derefter, og spillet genoptages med et straffekast til holdet i boldbesiddelse.
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7. Hvis den elektroniske Team Time Out aktiveres som falge af et uheld, vil den
person, der aktiverede den elektroniske Team Time Out, ikke blive straffet. Spillet
genoptages med det kast, som svarede til situationen p& banen pd tidspunktet
for afbrydelsen aof spillet.

8. Hvis en spiller anmoder om en Team Time Out, gcelder falgende:

a. Bestrafning af den skyldige spiller i henhold til spillereglernes 4:6 eller 8:10b
afhcengig af situationen pd banen pd tidspunktet for afbrydelsen.

b. Kampen genoptages med et frikast til modstanderholdet, hvis bolden var i
spil og det skyldige hold var i boldbesiddelse pd tidspunktet for afbrydelsen
og et straffekast, hvis modstanderholdet var i boldbesiddelse pd tidspunktet
for afbrydelsen.

c. Holdet, som for&rsagede den fejlagtige Team Time Out mister en (1) Team
Time Out (det totale antal Team Time Out reduceres med en).

9. Hvis observatgren eller dommerne ikke ser, hvem der fordrsagede en fejlagtig
Team Time Out, vil den ansvarlige Holdofficial blive straffet i henhold til de
ovenncevnte regler.

10. Hvis der opstdr tekniske problemer med den elektroniske Team Time Out, kan en
holdofficial anmode om Team Time Out verbalt.
Hvis hornet udebliver eller er forsinket, er det tidspunktet for aktivering af Team
Time Out knappen, der geelder.
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